Visibiléo : un exemple autour d' "Un loup si béte" pemiere moditication 30/01/2021

Une séance d'enseignement complete de Visibiléo pour le CP ®
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Visibiléo est le nom de la trace élaborée avec les éléves (affiche ou page sur le TNI) qui : ST A

. Rend visible I'intégration des informations, y compris implicites, et leur organisation.
. Permet de différencier les pensées et les paroles des personnages, d’en comprendre les intentions et les mobiles
d’'action.

Matérialise les liens logiques.

Formalise visuellement le modeéle de situation, en présentant le récit sous forme de carte heuristique.

Soutient la mémorisation au service de la compréhension.

Cet outil permet d'un seul regard, d’appréhender a la fois la structure de I'histoire, mais aussi le parcours du lecteur qui doit
combler les « blancs » du texte.

C’EST UN OUTIL D’APPRENTISSAGE ET D’ENSEIGNEMENT
1- Objectifs pour les éléeves

. Comprendre ce qu'il est essentiel de garder en mémoire pour construire le sens du récit.

. Comprendre que la mise en lien de ces éléments permet la construction du sens.

. Comprendre le processus d’intégration des informations et leur réorganisation progressive au fil du récit.
. Visualiser, garder trace de ces opérations cognitives complexes, et les identifier (parcours du lecteur).

2- Objectifs pour les enseignants

. Accompagner les éleves dans I'élaboration du sens du texte.
. Accompagner I'élaboration de la représentation mentale.
. Mener des débats.

. Rendre visibles les processus de compréhension et les expliciter.
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| UN EXEMPLE DE SEANCE POUR LE CP: "UN LOUP PAS SI BETE"
PREPARATION

Ce qu'ily a & comprendre dans cette histoire :

C'est la bétise du loup qui 'empéche de satisfaire sa faim.

Cette bétise s'exprime a deux niveaux :

- Il déclare ouvertement ses intentions aux proies qu'il convoite, leur donnant ainsi

la possibilité d'élaborer une ruse pour lui échapper.

- Il croit aveuglément les mensonges des animaux qu'il rencontre, les laisse donc

s'enfuir et finit par se prendre un coup de sabot qui le laisse étourdi sa vie durant.

Préparation matérielle : personnages, symboles...
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Temps 1 en amont de la lecture : clarifier la tache et mobiliser la mémoire
didactique

Prisenter Tactivité de compréhesalon,
Expliquer aux dves. g'lls vond faire une activibé de lecture powr apprendne 3 comgeendre.
Demander cn qu'il dokwest fire lonique Fendsignant it une histoine.
o Ral by Pk, vkt bed periannagid, oo gu'il forl, of quiili MRsinbEnE ¢ pRnbent, ol Il Al 6 ik padh

. ot e
= dooules chest dee actil, 5o parter dasd 1o tite

Prbsenter Foutl Vidbilo ; enjewx ot madalités.

= Dire que labectune du bexte ne sera pas inbigraie mak gee les Slbves dicouvrinont le texte par Episodes {aul
i Bt e Court of Gulun diCouRage ne e juikiSe ganl,

& Explinuer que Mom va construine use trace de Fhisboine soos fnrme d'afiche, en ne gardant gue les Sémenty
Importants essentiel.

& Précher guien dhbment essentiel est un Sbment gul peist Eire mib e len s L suite de Mesnoie, quil

TaCE ToreEmient o qul va b pIsser. i peot S8 un Evi [LFS # L DL
e CTOREne.

= B0 qu'l Maudra i metti & Bocsed dur bd dlberents ok I'0 va garder en justifiant paurqual il iont
Imiperiants pour L seite 3 Fhinoiee.

&  Rappeler oo gl 3 Sl dod travailé en bermes de & prd y, gy bes autres

Wiakbiltos e cas dchéant,
Expliciter suo et oo qu'ils vont apprendng, dewelr falne of comment Bl vont prodider,

= Digager b Séments etientiels de Mhntoing foru qull convient die garder en mbmoing pour blen
comprensie Mhisioine] o ket mettee o len.
= Rlguler 13 compréhension au fur et & meswe de b lecture.

Ebauche a priori
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FE : Alors, lactivité de cef aprés-midi... Je vais vous lire une petite histoire. Et
lobjectif, cet aprés-midi, cest de garder une frace de celle hisloire, avec les
gléments les plus imporfanis, et en monfrant comment ils "marchent”
ensemble. On va sinferroger . "Quest-ce qui est important dans histoire, et
pourguoi F Quest-ce gue je dois garder en memoire, ef pourqguoi #"
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pour Comebidouile.

C

FE - Ah oui, tu te rappelles, on avait deja fait une affiche pour Comebidouille. Et
la, on avait dit gue ce que pensaient les personnages, cefaif important, ¢a
marchait avec ce quils faisaient aprés, cefail important pour bien comprendre
thistaire. Et ouwi, on avait représenté leurs pensées dans des bulles de pensées.
Vous vous en souvenez (montre le Visibiléo de Comebidouille] ? Comment on
avait fait ? Quelles questions je vous avals posees ?

5

Eleve - A chague fois tu nous demandes ce qui est important. PE - Et comment on
sait que cest important ?

| P o S Fp—— ]
Cleve . Farce qu apr
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erence

re.

de réf

Ivers
s Bte

et 'un

oalre

1sables & la compréhension

bite. Qu'est-ce que fo weut dire pour vous 7 Est-ce quil va ressembler aux

ltoups des histodres qu'on a difd lwes 7 Que pewut-i lu arriver & vatne ovis 7 =

ter Phist

'on sait de oes personnages ; les stérdotypes

les mats |
les expliquer, les illustres

a1

Mise en lien avec des récits connus
Mise en lien avec le vicu dexpérience

« Un lowp 5i

présen
ceque |

Mabiliser les connaissances nécessaires 3 la compréhension de I'hi
Eclaireir e lexique [définir les termes qui peuvent poser probléme)

Prifsontir léd perionnages et be cadre di oitbe histaire.

Priésenter le titre et évoquer Funivers de référence.

Léleve élabone
connassances.

1l mabilise ses

Temps 1 (suite) :



Temps 2 construction du Visibiléo : questionner et mettre en débat

o

51 le texte est long, il devra dtre découpé en éphsodes, chagque épi contenant des
éléments pouvant &tre mis en lien (un dvénement, qui proveque un état mental, une
intention, puis 'action d'un personnage par exemple]. Le nécit Un lowp s/ béte, tris court, st
lu en ume seule fois.

Fian  YVenfult pon. B est resti

A la fin de chague épisode, ow a la fin du texte, Interroger bes dives sur ce guiil est
important de garder en mémaire, et priciser qu'il convient dexpliquer pourguei tel ou tel

élément est important dans 'histoine.

Pour justifier quun dlément est important, I'éléve devra le mettre tr@ avec d'autres
éléments de Fhistoire, qui peuvent #tre implicites (intentions, émaotions des personnages
par exermple). Cela appellera parfois des retours en arrigre, sur des informations
précddentes gui peuvent dtre mises en lien avec de nouvelles.

Ce guestionnement doit permettee dooéder i Fimplicite,

Adors B 04 [ VOLE PEONAS, et Qe RSt pas it
iehsbrrenar, et biwoun, o Rane gue botd comphafer,
FFTgineT Of (ul £l purisd A vLne BV, poutui ke

chewal 5 donnd un cous de asibor su loup P

Questions principales :

o Quiest-ce qui et impanant dans e que jé viens de vous lire

* Pourquai ? En quoi est-ce important pour ks suite ?

o Quest-ce que cela provoque chiez be personnage, gu'est-ce qu'il décide de faire
ensuite ?

Temps 2 (suite) : Matérialiser les éléments retenus Temps 2 (suite) : Rendre visibles les liens

Aoy porsng il s pas s 4
manger ka chisre, ke loup 7

e a réual & ¥'enfuir paroe gue ke loup o3t bitbe,
it e B

il a2 erop trey bbte, i anfhee Jama &
manger tellernent i est blte

O R uree ulie de persde, alor

o, €'et & Bkt i e e alfaemsd, o
rebe « bite » avec o affamd
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Temps 2 (suite) : Verbaliser les processus

Tout au long de I'élabaration du Visibilde, Merselgnant prend sain de mettre en mots les
procédures des dldves, au fur et i mesune qu'elles O expriment. L'&live we rend compie qu'il
I des implicites en dlabarant des liens entre des dléments edsentiels.

Cette werbalisation = dans Paction » permattra une institutionnalisation efficace lors du
temps 3 (mémoire didactigua),

PE » Cuigstiod | L s, #5008 e £l L Sidreral gu's £F Sl das Mehoie, o olors Cesl Jueigie dhaase Jex
Aol 6A 0 Compr 7

i ; Mo et ncan quion @ compnil

PE : Vour over v qu'd chague fiols gu'is parfent, on ne Mo pos rotd. Porce ow'en foll. ce gue rocosde chague
perioaags, CRE gl go Firtinsthel de Phiftoing, Ueiieatiel g Fhigolne, &6l sompriadnd o chagud Rericnsacge
it opewd por cefite phoble diftre divend., of gue chogee peveonnoge dlobore so ree. [Molllgurs, wood e Fover
NE, Sl oubsd pov cette partie-i (montne ler bulles de pensder ou-desos Sy mouton].

Bl Fout foive ks [Bdohes |

PE - Fy gui, £ E paved uiil o pier quil #abant une fuie i rlil soufon

PE : Dn E30h g FETRO0ET, 0N SO0 0 gurd i O rononild, Mol mMainlenond, noGE, O Guil eR! M DOrToRn! Dour
COMPRide, CEE B0et OF qui T'EET BT FOSNIY, oGt OF Gui G Padse dans o Bfe. Vi, £l Ao, 6 Dol Qo
bani comphivitur, god owanl compni guet o qui dhishret il asimeos, '#0il del MEMBSAHHL Parcr qu'sn & mii
it e o guie bevir Aol ie lap, o Sond ieer's ileinsd.

i Temps 3 La mémoire didactique : qu’avons-nous compris et comment 7

Gpat'a-t-on compris #
L'endeignant ©assure qui ley didves ant socddé b oo quil v await b camprendre du texte.

Pour ela, @l los sEcompagne & fire les lend erare b dabnambnns & Fhistoing of bes mobilis &' sctions dis
personmages, Le Vnbiles canstitue § of meenent un appui s efficese,

Dies bors, les Bliwes réorganisent Phistoire e reconatrulsent une compréhension gl intisgre Mensemible des
Eléments explicites et implictes. L'enselgnant est attentif i oo guils werbalisent les liens de causalité.

Comnmrt 3-t-00 campeis 7

Lendeignant Jecompiind g SHved b prendre 80 L disERnce par rapeart b L Situslion dalietigue qul vient
Arlitng whiue,

Il questicnng bes dises on « comenent = afin de lao dmerger les procddunes qui ant dol mises on oanwe |

mise en lien des émations et infentions des personnages, mite en lien de bewrs paroles avec lewrs intentions
powr camprendre bes mensonges et L ruse, lien avec ok gu'on $ait des persannages [ e loup a faim et il est
bidte_).

Les éléves expliquent awec leurs propres mods & commaent = s oot fait.

Comme Fenselpnant a verbalisé bes prooédures tout aw long de Factivitd, ils se construlsent un métalangage
suffisant.
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FE - Alors le cheval quest-ce guil va faire 7 PE : Il amve pas & échapper aux ruses. Est-ce gull les voil, les ruses 7

Eléves - Il va senfuir | Eléve : Mon, il ose méme pas dire nan

Eléve : Il va s'enfuir parce qu'il a pas envie d'étre mangé Eléve : Il pense méme pas dans sa téte c'est une ruse

Eléve - Comme les autres | Eléve - En plus il pouvait dire a la chévre attends, je vais avec toi chercher le
L2 = ) L2 L =) L= : .

chevreau. Et comme ca, il aurait plus été affamé, il n'aurait pas eu la téte qui

PE : Alors, si cest comme les aulres, regardez un peu notre Visibiléo, quest-ce  toume, il se serait pas pris un coup de sabo
) T S oA Il-% . ? P - - -
quil sest passe & chilgue fois ! PE : Et du coup, est-ce qu'on aurait eu toute notre histoire 7

Eléve : S'enfuit s'enfuit s'enfuit Eléves - Nan

- = ) | P N - N - - | . L oy ey . - . . .
FE - Et aprés, le loup, toujours si on revient & notre loup ? PE - Pour quion finisse notre Visibiléo, ef quil soit je pense complet, il nous

mangue un demier lien. Cest exactement ce gue vous venez de dire, vu quil est

Eléve - Béte béte, toute notre hisfoire, comment il reste le loup par sa bétise 7
Eléve : Ben il y a plein de fléches, tout le monde était rusé quand ils s'enfuient. Bt Ejlave - Affamé |

pen on I'a relié jusqu'a béte parce que s'enfuit ca veut dire béte

PE : Affamé. Donc cest sa bélise qui le laisse affamé (trace une fléche rouge
FE : Aftends, pourquoi senfult ga veut dire béfe ? Pourquor le loup il ne réussit  entre « béte » et « affamé ») toute Ihistoire.
pas a manger ?

Eléve : Parce qu'il est béte
Eléve - C'est pour ca que cette histoire elle s'appelle le loup béte parce qu'il est i G Sbches qu'est-te que ¢4 nous

permaet de faire par rapport 3

toujours béte, il arrive jJamais a8 manger tellement il est béte histaien g cannai ?

Eléve - lls ont dit le titre il est béte le loup, parce gu'il est béte le loup, il peut
manger aucun animaux, parce qu'il les croit

léve - I est tellement béte qu'il ne pourra jJamais manger

Csand o bes reke
it pars o bk relie

coememee £a o b rele
parce qu'ils ont um len.

léve - Wu qu'ill est béte, il armive pas 4 échapper aux ruses des animaux

O, sk Mibehars Aougis £ ast tout
£ Gl b parise dans wobie b
quanidl on 31 e brain de
comprendee Fhistoire. Tout oo
qu'an rend vidkle,
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Temps 3 La meéemoire didactique (suite) : Quelles procedures
transférables ? Quels liens établir avec nos expériences de
lecture ?

PE : Tiras pond de ruse, Cest guod une ruse 00 Fe odjd v dons guod, Phisheire de lo ose ? Vous vous
souvener bt histolnes ?

Eldve © Uine ruse o'est guand e mens pour Fdchanner ou pour coplurer e animal 00 un Hue gue fu vy
manger.

PE : O o v, ROUS POUY COMPYending, on oioit baert COMMGTENE Ies Denddes Oes personnages, of Quils
veulent foire, powr comprendre qu'ds menteat quand ils parient. Perce que §o, Cest pos toufours dont
Egb-or que vous vous roppeler d'ume histolre gu'on @ vue, ol il v ovelt des piéges comme (o, ol i y ovelt
e Ty res ?

Eltve © L loup et kes trols petits mootons.
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| EXEMPLES DE V/SIBILED
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